中華民國足球協會
球員、教練、裁判註冊暨球隊管理報名系統
招標暨評審規範
1、 採購標的：中華民國足球協會資訊註冊系統。
2、 採購目的：建立國內球員、教練和裁判人才庫，並有效掌握各縣市委員會、俱樂部及學校賽事隊伍報名與運作狀況。
3、 預算金額：新臺幣七十萬元整（含稅、服務費及一切費用）。

4、 履約期間：自決標次日起至111年12月31日止。
5、 投標廠商應備文件：
(1) 公司登記或商業登記證明文件或其他由政府機關(含其授權機構)核發之合法登記或設立之證明文件等。
(2) 最近1期納稅證明文件。如不及提出最近1期證明者，得以前1期之納稅證明代之。新設立且未屆第1期營業稅繳納期限者，得以營業稅主管稽徵機關核發之核准設立登記公函代之；經核定使用統一發票者，應一併檢附申領統一發票購票證相關文件。
(3) 票據交換機構或受理查詢之金融機構於截止投標日之前半年內出具之非拒絕往來戶及最近三年內無退票紀錄證明之文件。如有退票但已辦妥清償註記者，視同無退票紀錄。公立院校及公立機構得以組織條例或規程或檢具由學校出具同意參加投標本案之文件正本代替設立證明文件，免附前項及本項文件。

(4) 投標廠商聲明書(請依本公司提供之格式填製)。
(5) 投標廠商於投標時必須出具以上第(一)至第(四)之文件送本公司審查。證明文件如為影印本，本公司保留查驗正本之權利。

6、 企劃書製作格式及投標應注意事項︰

(1) 企劃書格式：
1. A4直式紙張以中文由左至右橫式繕打(必要時，得以英文註記)。
2. 總頁數(含附件)以不超過50頁為原則。

3. 應加封面、目錄、編頁碼。

4. 封面應載明採購案名稱及投標廠商資料(公司名稱、負責人姓名、公司統一編號、聯絡人姓名、地址、電話，並加蓋公司及負責人印章)。

5. 企劃書一式1份，於期限前以電子郵件寄送到：ctfa.pr@gmail.com。企劃書交付後不得退換、更改或補充(件)。
(2) 企劃書應提供之內容：

1. 目錄(請依應提供之內容順序編排)。

2. 整體網站架構規劃：
本網站系統完整架構與規畫，包含資料庫架構、後台管理系統、網站系統架構圖、前台介面系統、配合協會現有金流系統、使用主機平台、資訊安全相關規畫、後續技術支援服務等符合第八項需求項目要求。
3. 價格分析：
所需經費概算請標明各項執行費用及總價，並作成價格分析表。
4. 執行力及配合度說明：
各項工作項目計畫時程、本計畫案執行人及參與本案人員之學經歷。

5. 公司營運概況及實績︰
公司規模、營運現況、公司核心競爭力、主要客戶、近3年規劃執行且與本案相似之實績(所述資料若為外文，請附中文翻譯)。
7、 本會同意本案投標廠商以投標本採購標的案之目的範圍內，得於企劃書封面及內容(含光碟)使用與本會有關之圖片或文字。

8、 需求項目說明：
	項次
	項  目
	執行要項
	說明

	1
	球迷註冊系統
	球迷登錄系統
	球迷註冊系統需要包含球迷基本資料，並須給予每位註冊球迷一組獨特不重複之代碼。
球迷需可隨時登入系統對其基本資料進行維護，並保留未來與售票系統連結可能性。

	2
	球員、教練、裁判註冊系統
	(1)球員註冊系統
	球員註冊系統需要包含每位球員照片、身分證字號等基本資料，並須給予每位註冊球員一組獨特不重複之代碼。
球員需可隨時登入系統對其基本資料進行維護，包含其所屬球隊等。
球員註冊系統需產生過往選手競賽成績與記錄。

	
	
	(2)教練註冊系統
	教練註冊系統需要包含每位教練照片、身分證字號、目前所屬(執教)隊伍、目前教練執照等級與狀況等基本資料，並須給予每位註冊教練一組獨特不重複之代碼。
教練需可隨時登入系統對其基本資料進行維護，包含其所屬球隊、報名教練進修和教練證更新等。
教練註冊系統需呈現教練職教過往成績紀錄。

	
	
	(3)裁判註冊系統
	裁判註冊系統需要包含每位裁判照片、身分證字號、連絡方式、目前裁判執照等級與狀況等基本資料，並須給予每位註冊裁判一組獨特不重複之代碼。
裁判需可隨時登入系統對其基本資料進行維護，包含登錄進修時數、報名裁判測驗及更新裁判證等。
裁判系統需呈現裁判過網執法履歷，並應許可本會允許之特定人事查詢裁判過往裁判考核記錄。

	3
	隊伍管理系統
	企甲聯賽隊伍建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許企甲隊伍創建球隊，包含俱樂部所在地區、球員、隊職員、位置、法人資訊、工作人員等基本資料。
企甲聯賽系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。同時系統應包含AFC Club Licensing （亞足聯俱樂部認證）所需之資料登錄與上傳。

	
	
	木蘭聯賽隊伍建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許木蘭聯賽隊伍創建球隊，包含俱樂部所在地區、球員、隊職員、位置、法人資訊、工作人員等基本資料。
木蘭聯賽隊伍系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。同時系統應包含AFC Club Licensing （亞足聯俱樂部認證）所需之資料登錄與上傳。

	
	
	俱樂部建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許管理人創建俱樂部球隊，包含俱樂部所在地區、球員、隊職員、位置、法人資訊、工作人員等基本資料。
俱樂部系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。

	
	
	學校隊伍建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許管理人創建學校球隊，包含學校所在地區、球員、隊職員等基本資料。
學校系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。

	
	
	社會人隊伍建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許管理人創建社會人球隊，包含社會人所在地區、球員、隊職員等基本資料。
社會人球隊系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。

	
	
	國家隊隊伍建立、管理
	隊伍管理系統需允許中華足協管理人創建國家隊，包含國家隊球員、隊職員等基本資料。
國家隊系統需能由登錄系統中登錄選手並產生名單。

	
	
	縣市足球代表隊建立、註冊與報名
	隊伍管理系統需允許縣市足球委員會創建縣市代表隊，包含球員、隊職員、教練等基本資料。
縣市足球代表隊系統需能於登錄系統中報名賽事，並由登錄系統中登錄選手並產生名單。

	4
	和國際註冊系統對接
	球員資料可於需要時與國際球員註冊與轉會系統（TMS）連線轉檔。
	球員註冊系統資料需要符合 FIFA Connect 系統國際球員註冊需要之格式及內容。
同時系統需配合國際轉會管理系統（TMS）自過往資料中產生所需之資訊。

	5
	與協會未來賽事系統連接
	球員資料可以和協會未來的競賽系統連線。
	球員註冊系統資料需要和協會未來建置的競賽系統相容。
系統內建需保留比賽錄相連結。

	6
	雲端主機
	註冊系統主機需建置在雲端系統。
	註冊系統主機需建置於獨立雲端服務上。

	7
	地方協會管理
	地方協會能於系統下獲得有限權限。
	各地方協會帳號得於中華足協監督授權下進行賽事創建與管理等相關事項。

	8
	獨立賽事管理
	第三方賽事單位能於系統下獲得有限權限
	第三方賽事單位舉辦之賽事於通過中華足協認證後，得於本會監督授權下進行賽事創建與管理等相關事項。

	9
	合乎法規要求
	系統資料蒐集與維護需合乎法規要求。
	得標廠商需確保本系統合乎目前法規規範，例如：個人資料保護法、GDPR等要求。

	10
	金流系統配合
	配合合作銀行進行繳費。
	教練、裁判報名進修、測驗或考照及隊伍報名賽賽事費需能於本系統中配合金流系統進行繳費與確認等流程。


9、 附錄
投標廠商若有疑問，可參考JFA（日本足協）和HKFA（香港足協）系統。
10、 投標時間
即日起至108年7月15日23:59止。
請有意願投標廠商將投標提案寄送到：ctfa.pr@gmail.com
2

